PETTEIA — ZASADY GRY ooclocgclo

1. Gra rozgrywana jest na planszy ztozonej z kwadratow dowolnego rozmiaru,
zwykle 8x8 lub 12x8.

2. Figury sg ustawiane na planszy nastepujaco: —
kazdy ma wypetni¢ jeden rzad (lub dwa) skrajne planszy;

3. Gracze decydujg miedzy sobg, losowo lub za porozumieniem,

kto bedzie miat pierwszy ruch. oo e

4. Gracz w swoim ruchu przesuwa pojedynczg figure z jednego pola na drugie.
Wszystkie figury poruszajg sie tak daleko, jak gracz sobie zyczy, w linii prostej poziomo lub pionowo.

5. Figura nie moze wylgdowa¢ na innej ani przeskakiwa¢ nad nig.

6. Figura przeciwnika jest zdobywana, gdy zostanie uwieziona miedzy dwiema wtasnymi figurami gracza,
w linii prostej poziomo lub pionowo; zdobyta figura jest natychmiast usuwana z planszy.

7. Jesli poruszajaca sie figura uwiezi dwie lub trzy figury przeciwnika miedzy oddzielnymi towarzyszami,

to te dwie lub trzy figury przeciwnika sg wszystkie zdobywane.
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8. Dozwolone jest jednak, aby figura dobrowolnie umiescita sie miedzy dwéch wrogdw bez szkody.

9. Gra konczy sie, gdy gracz zostanie zredukowany do pojedynczej figury,
uniemozliwiajgc mu dalsze prowadzenie wojny. Jego przeciwnik jest zwyciezca.

10. Gra konczy sie réwniez, jesli jeden gracz jest catkowicie uwieziony
i nie moze sie poruszac; jego przeciwnik jest podobnie zwyciezca.

11. Gracze mogg uzgodnic remis, jesli gra nie ma oczywistego zakoriczenia na korzys¢ jednego gracza lub drugiego.

Zrédto: http://www.cyningstan.com/game/63/petteia
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