ZASADY

W kazdej kolejce gracz ma do dyspozycji 3 rzuty kostkami. Pierwszy rzut odbywa sie zawsze wszystkimi 5 kostkami.
Przy nastepnych dwdéch nieobowigzkowych rzutach gracz moze wybrac ze wszystkich kostki zatrzymane, a pozostatymi
wykonuje rzut. Celem rzutéw w kolejce jest uzyskanie odpowiedniej kombinacji. Po wykonaniu rzutéw uktad oczek
uzyskany na kostkach musi zosta¢ zapisany przez gracza w tabeli punktacji do jednej z kategorii. Za wybrang kategorie
otrzymuje sie odpowiednig liczbe punktéw. Raz wybrana kategoria nie moze zostaé uzyta ponownie.

Koniec gry nastepuje z chwilg uzycia ostatniej kategorii w tabelce. Wygrywa gracz z najwiekszg liczbg punktéw.

Kategoria Wynik Przyktad
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Jedynki | Suma wyrzuconych jedynek | @ | ® | @ ®le o Wynik: 3 punkty

Dwéjki = Suma wyrzuconych dwojek ® 1% |® [%°|e o Wynik: 6 punktéw
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Trojki Suma wyrzuconych trojek % % (% [®% |®° Wynik: 12 punktow
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Czworki | Suma wyrzuconych czworek © 910 919,9(96°1%° Wynik: 8 punktow
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Piatki Suma wyrzuconych piatek o ® o ole®e Wynik: 5 punktow
Széstki | Suma wyrzuconych szostek ° °s |e o[ 8|e o Wynik: 18 punktow
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Piec¢ jednakowych kosci 50
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ROZGRYWKA - KARTA
Kategoria Wynik Zaznacz, ile byto kostek w wybranej kategorii
Jedynki | Suma wyrzuconych jedynek Wynik:
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Dwojki Suma wyrzuconych dwojek Wynik:
Trojki Suma wyrzuconych tréjek Wynik:
Czworki | Suma wyrzuconych czworek Wynik:
Piagtki Suma wyrzuconych pigtek Wynik:
Széstki  Suma wyrzuconych széstek Wynik:

Generat 5 jednakowy kosci! { I [ J [ ]Wynik:

Wynik koncowy (suma):



